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SAARTE JAHIMEESTE XXVII KOKKUTULEKU AJAKAVA
Reede 30. juuni 2017
15.00-18.00 Osavotjate saabumine, registreerimine, laagriplatsil majutamine
15.00 Klick
18.00 ,,Pead“, voistlema
20.00 Hiilgevedu
22.00 Tantsuks DJ
02.00 Odrahu
Laupaev 01. juuli 2017
05.30 — 07.30 Kalapiiiik jarvel
08.00 Tere Hommikust vdistlus! // Aratus
09.00 Pidulik avamine
10.00 Mitmevaistlus // Vorkpall // Sasku // Jahisimulatsioon // Lastele tegevused terve pdev
13.00 -14.00 Louna
14.00 Pukipuzzle // Kokandus (Kokkamine)
15.00 Ajujaht
16.00 -18.00 Pesa kujunduse hindamine // Urgjaht
19.00 Jahijutt
19.00 Klick 16pp // Jahisimulatsiooni 16pp
22.00 Bénd // Autasustamine
02.00 Odrahu
Piihapaev 02. juuli
09.00 Virgumine
10.00 Pidulik Lopetamine

NB! Kuulilaskmine ja sporting toimuvad Kalamajas 17.06.2017. Kalamaja CUP 2017 I1
etappi arvestusena



SAARTE JAHIMEESTE XXVII KOKKUTULEKU JUHEND

Selleks, et pidada iiks tore nadalavahetus viaga lahedate jahimeeste ja nende peredega siis
oleme moelnud valja jargmise plaani

Voistlused:

- ,Pead“ voistlema
- Klick

- Hiilgevedu

- Kalandus

- Tere hommikust
- Mitmevoistlus

- Pukipuzzle

- Vorkpall

- Kokandus

- Sasku

- Ajujaht

- Pesa kujundus

- Urgjaht

- Jahijutt

- Laskmine (kuulipiiss + sporting)
- Jahisimulatsioon

Seltside osavotutasu kuni 01.06.2017 300 EUR peale seda osavotutasu 350.- eur

Osavotutasu palume kanda Karla Jahimeeste Seltsi kontole: EE32 2200 2210 5611 6303 Swedbank
Selgituseks markida ,, 2017 kokkutuleku osavotutasu “. Voi sularahas SJS, Ive katte.

Lounasodgist osavotjate arv teatada hiljemalt 20.juuniks 2017 e-mailile: arne.saagpakk@mail.ee

Kiisimuste korral poorduda:
Arne Saagpakk 51 08 411

e-mail: arne.saagpakk(@mail.ee
Kristel Hani 53044110

e-mail: kristel@abgrupp.ee

Majutust kampingutesse saab broneerida:
Karujarve Kamping OU
Tel: 45 42181, Tel: 45 42034

Koduleht: www.karujarve.ee E-post: karmaevely@gmail.com
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Tegevuskava

Reede 30. juuni 2017

15.00 Klick

Fotovoistlusel osalemiseks palume kaasa votta aparaat, mis teeb pilti. Fotod esitada peale voistluse
16ppu digitaalsel kujul SD vdi CF maélukaardil *.jpg formaadis. Sobib ka maélupulgal vdi otse
fotokast. Laeme pildid kohe arvutisse ja andmekandja saab tagasi. Filmirullile pildistamise jdtame
sel korral dra. Vaistluse kategooriad ja tdpsed reeglid avalikustab Ziirii esimees vahetult enne
voistluse vdljakuulutamist.

Vaistlus kestab 30. juuni kuni 01. juuli kella 19.00

18.00 ,,Pead* voistlema
iks inimene juhtkonnast, kes on kdige paremas vormis

20.00 Hiilgevedu
6 liikmeline voistkond (max kaal 700 kg). Voistlemine nii vees ja kuival. Jarjekord loositakse vilja.
(1 katse)

Laupdev 01. juuli 2017

05.30 — 07.30 Kalapiiiik jarvel

Voistkonnas on igast jahiseltsist iiks esindaja. Kalapiiiik toimub Karujdrve jarvel.

Voistlejad peavad omama meie maal kehtivat kalapiiiigidigust. Piitik toimub mootorita paadist
(korraldaja poolt), igas paadis on 2 vdistlejat, erinevast seltsist. Piitida voib koiki kalu, mis on
lubatud kalapiitigiseadusega, kuid mitte alamddodulisi. Piiiida voib korraga iihe piiiigivahendiga.
Voistlejad on jarvel omal vastutusel ja pddstevestidega (jagatakse korraldajate poolt).
Voistlustulemused tiihistatakse kalapiiiigieeskirjade rikkumise korral. Voistlustingimused selguvad
kohapeal. Vaistluse reegleid voib muuta vdistluse korraldaja, andes sellekohast infot edasi kdigile
voistlejatele, vahetult enne piiiigi algust. Kaldal kalakaitse...

08.00 Tere Hommikust véistlus!
voistlejate arv piiramatu, punktid jagatakse iillatusena...

10.00 Mitmevoistlus
Voistkonna suurus 4 liiget. Voistlus toimub nii maal kui vees ... meikida ei ole matet ...

10.00 Jahisimulatsioon (algus)
Vaistkonna suurus 3 liiget, kellest iiks seenior ja iiks juunior. Tédpsed reeglid selgitatakse enne
voistlust. Voistlus kestab laupédeval kella 18:00-ni.

10.00 Vorkpall
Vaoistkonna suurus 2 liiget. Kehtivad rannavorkpalli reeglid, mdng 15 punktini ja 8 punkti pealt
poolte vahetus. Tdpsem tutvustus kohtuniku poolt turniiri alguses.

10.00 Sasku
Iga selts voib vilja panna iihe vOistkonna (vanusepiiranguta). Sasku reeglitega voimalik tutvuda
www.saaremang.ee kodulehel.



14.00 Pukipuzzle

Voistkonna suurus 3-4 inimest, lustlik komplekteerimine. Korraldajad annavad 2 lihtvotit nr 17.
Kasuks tuleb, kui votta kaasa lisakéte jaoks lihtvoti nr 17, vaib ka mitu. Kasutada ei tohi elektrilisi
abivahendeid.

14.00 Kokandus (Kokkamine)
Kokkama hakkab kuni 2 liiget. Tooraine, milleks seekord on hirve tagaosa sisetiikk, antakse
korraldaja poolt! Elektrilisi seadmeid ei tohi voistluse jooksul kasutada. Lisainfo enne vdistlust.

15.00 Ajujaht
Voistkonna suurus 3 voistlejat. Viktoriin sisaldab 100 kiiret kiisimust. Vordsete punktisummade
korral esitatakse lisakiisimus. Ala paremusjarjestuse mddrab kogutud punktide summa.

16.00 -18.00 Pesa kujunduse hindamine
Hinnatakse laagriplatsi kujundust ja korda. Loomingulisus ja orginaalsus tuleb kasuks!

16.00 Urgjaht
3 voistlejat votab mootu erinevatel iirgsetel aladel

19.00 Jahijutt
Uks opetlik ja tdestisiindinud jahijutt, mille pikkus on limiteeritud, kuni 5 minutit.

19.00 Klick l6pp // Jahisimulatsiooni lopp
Molema voistluse 16pp ning hindamine.

Maingud lastele organiseerib vastav toimkond, kes maarab labiviidavad alad kohapeal.
Voistluste punktid loetakse kokku ning vordsete tulemuste korral saab maaravaks juhtkonna

mitmevoistluse tulemus!

NAHTAVATE JOOBETUNNUSTEGA ISIKUID VOISTLEMA EI LUBATA!



